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Verlaufsplan

SuS … Schülerinnen und Schüler       L … Lehrerin bzw. Lehrer     
EA … Einzelarbeit       PA … Partnerarbeit       UG … Unterrichtsgespräch

Die Zeitangaben dienen nur zur groben Orientierung! Das Modul kann auch nur 2 statt 3 Stunden dauern. Wie viel Zeit benötigt wird, hängt stark von den Vorkenntnissen und vom Unterrichtsverlauf ab.


	Phase / Zeit
	L / SuS
	Medien

	
	1. Stunde
	

	1. Einstieg
Demo und UG   
                  10 min
	L stellt Scratch vor und fragt nach Vorkenntnissen. 
SuS oder L erklären die Scratch-Programmierung an einem Beispiel.
L nennt Labyrinth-Spiel als Ziel des Moduls

	Computer und Beamer

	2. Erarbeiten, Üben 
PA/EA      10 min
	SuS bearbeiten Schülerblatt 1, bis einschl. Aufg. 1 

L gibt individuelle Hilfen und lobt

	Schülerblatt 1,
Computer bzw. Tablets

	3. Vorbereitung
Labyrinth
Demo und Anleitung   
                  15 min
	L geht mit den SuS die Vorbereitung für das Labyrinth-Programm schrittweise gemeinsam durch und demonstriert die Schritte über den Beamer.

L gibt Hinweise zum Speichern am richtigen Speicherort und zum Öffnen von Dateien. 
Kurze Zusammenfassung an der Tafel

	Schülerblatt 1,
Beamer


Tafel

	4. Erarbeitung
EA/PA       15 min
	SuS bearbeiten Schülerblatt 1, Aufg. 2-4

L gibt Hilfen und lobt

	Schülerblatt 1,  
Computer bzw. Tablets 

	5. Besprechung 
Plenum     10 min
	Lösungen werden vorgestellt

	Beamer


	
	2. Stunde
	

	1. Einstieg
UG            10 min
	Erkenntnisse und Ergebnisstand der letzten Stunden wiederholen
L erläutert Spielablauf beim Labyrinth-Spiel genauer

	Computer und Beamer

	2. Erarbeitung
EA/PA       20 min
	SuS bearbeiten Schülerblatt 2, Aufg. 5-6

L gibt Hilfen und lobt

	Schülerblatt 2,
Computer bzw. Tablets

	3. Besprechung
Plenum     10 min
	Lösungen werden vorgestellt
L erinnert an Speicherort

	Beamer


	4. Erarbeitung
EA/PA       10 min
	SuS bearbeiten Schülerblatt 2, Aufg. 7

L gibt Hilfen und lobt
	Schülerblatt 2,  
Computer bzw. Tablets 

	5. Besprechung 
Plenum     10 min
	Lösungen werden vorgestellt

	Beamer


	
	3. Stunde
	

	1. Einstieg
UG            5 min
	Erkenntnisse und Ergebnisstand der letzten Stunden wiederholen
L wiederholt Infos zum Speichern/ Öffnen von Dateien

	Computer und Beamer

	2. Erarbeitung
EA/PA       10 min
	SuS bearbeiten Schülerblatt 3, Aufg. 8-11

L gibt Hilfen und lobt

	Schülerblatt 3,
Computer bzw. Tablets

	3. Vorstellung
Plenum     5 min
	Lösungen/ fertige Programme werden vorgestellt

	Computer und Beamer


	4. Üben
EA/PA       10 min
	SuS spielen ihr selbst erstelltes Labyrinth-Spiel
	Computer bzw. Tablets

	4. Erarbeitung
EA/PA       20 min
	SuS bearbeiten Schülerblatt 3, Aufg. 12

L gibt Hilfen und lobt

	Schülerblatt 3,  
Computer bzw. Tablets 

	5. Besprechung 
Plenum     10 min
	Programmvariante aus Aufg. 12 wird vorgestellt und Unterschiede diskutiert 

	Computer und Beamer


	Erweiterungen
	SuS ergänzen ihre Programme mit eigenen Ideen

[bookmark: _GoBack]SuS spielen ihre Programme auf dem anspruchsvolleren Spielfeld2

SuS schreiben Programm um in eine Variante mit 
2 Levels (entsprechend der beiden Spielfelder)

SuS erstellen weitere eigenen Spielfelder

…
	Computer und Beamer
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