Mkid 6-32   Rückwärtsrechnen								



Bestimme die Startzahl aus dem Ergebnis durch Rückwärtsrechnen (rechts). Mache die Probe (links).

Aufgabe 1:
	60
	
	5
	
	30
	
	150
	……
	150
	
	30
	
	5
	
	60

	Startzahl
	: 12
	
	· 6
	
	· 5
	
	
	Ergebnis
	: 5
	
	: 6
	
	· 12
	Startzahl



Aufgabe 2:
	6,5
	
	19,5
	
	25,5
	
	51
	……
	51
	
	25,5
	
	19,5
	
	6,5

	Startzahl
	· 3
	
	+ 6
	
	· 2
	
	
	Ergebnis
	: 2
	
	– 6
	
	: 3
	Startzahl



Aufgabe 3:
	11
	
	22
	
	27
	
	3
	……
	3
	
	27
	
	22
	
	11

	Startzahl
	: 0,5
	
	+ 5
	
	: 9
	
	
	Ergebnis
	· 9
	
	– 5
	
	· 0,5
	Startzahl



Aufgabe 4:
	10
	
	50
	
	55,5
	
	11,1
	……
	11,1
	
	55,5
	
	50
	
	10

	Startzahl
	: 0,2
	
	+ 5,5
	
	: 5
	
	
	Ergebnis
	· 5
	
	– 5,5
	
	· 0,2
	Startzahl



Aufgabe 5:
	40,5
	
	13,5
	
	1,5
	
	15
	……
	15
	
	1,5
	
	13,5
	
	40,5

	Startzahl
	: 3
	
	: 9
	
	· 10
	
	
	Ergebnis
	: 10
	
	· 9
	
	· 3
	Startzahl



Aufgabe 6:
	5
	
	-10
	
	-2
	
	6
	……
	6
	
	-2
	
	-10
	
	5

	Startzahl
	– 15
	
	: 5
	
	· (-3)
	
	
	Ergebnis
	: (-3)
	
	· 5
	
	+ 15
	Startzahl



Aufgabe 7:
	

	
	
	
	

	
	

	……
	

	
	

	
	

	
	


	Startzahl
	· 4
	
	
– 
	
	· 3
	
	
	Ergebnis
	: 3
	
	
+ 
	
	: 4
	Startzahl



Aufgabe 8:
	

	
	

	
	

	
	2
	……
	2
	
	

	
	

	
	


	Startzahl
	
· 
	
	
: 
	
	
+
	
	
	Ergebnis
	
– 
	
	
· 
	
	
: 
	Startzahl





[bookmark: _GoBack]Die Summe der acht Startzahlen muss 134 ergeben: 60 + 6,5 + 11 + 10 + 40,5 + 5 +  +  = 134 
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Mathe kann ich doch!




