Mkid 6-28   Knobelaufgaben								


Lehrerblatt

[bookmark: _GoBack]Die Knobelaufgaben-Sammlung umfasst etwa 100 Aufgaben (Teilaufgaben sind einzeln gezählt) in drei Schwierigkeitsstufen, *einfach, **mittel und ***schwer – samt Lösungen und ggf. Kommentaren.
Man darf den Begriff Knobelaufgabe hier gerne im weiteren Sinn verstehen. Trotzdem haben nicht wenige Aufgaben dieser Sammlung den typischen Knobelaufgaben-Clou.
Einige der Knobelaufgaben haben auch die immanente Wiederholung von Stoffen aus Klasse 5 zum Inhalt.

Die Aufgaben können bei Mkid-Stunden als Puffer eingesetzt werden. 

Der Zeitbedarf erstreckt sich mit allen Abstufungen von einer Minute (Dörtes Mutter, Vier Töchter) bis zu einer ganzen Sitzung (Kryptogramm, römische Zahlzeichen, zeichnerisches Multiplizieren), wenn man das ausdehnen möchte.

Manche Aufgabentypen (Stimmt’s; Schätzfragen) eignen sich für ein kleines Gewinnspiel.

Eine Knobelaufgabe oder ein „Dreierpack“ von einer geeigneten Mischung von Knobelaufgaben zum Abschluss der Mkid-Stunde könnte zu einem Ritual werden.

Manche Aufgaben eignen sich gut zur selbständigen Variation durch die Schülerinnen und Schüler (Buchstaben-Rätsel, Durchschnitte, Würfel).

Es ist nicht daran gedacht, dass die Lehrperson die Aufgaben gedruckt austeilt, sondern dass die Aufgaben vorgelesen und  ggf. im Unterrichtsgespräch erläutert werden. Ggf. werden wichtige Informationen an die Tafel (o.ä.) geschrieben. 
Für die Aufgaben Punktsymmetrisch und Vier gleiche Teile kann man auf das Arbeitsblatt 4-4-Quadrate zurückgreifen, wenn man das möchte.
Bei Aufgaben die Figuren enthalten, kann man auf das Arbeitsblatt Figuren zurückgreifen, wenn man das möchte.

Bei schwierigen Aufgaben (Kryptogramm, Waageprobleme) ist es schon gut, wenn die Schülerinnen und Schüler 
- das Problem erfassen
- sich Gedanken machen
- von der Lehrkraft gesagt bekommen, dass dieses Problem ganz ganz schwierig ist
- selbständig erste Lösungsansätze fassen (loben, loben, loben!)
- mit einem Tipp auf die richtige Lösung kommen
- das Dilemma auskosten
- die Auflösung verstehen
- deren intellektuellen Charme erkennen
- erkennen, dass es auch bei aussichtslosen Situationen eine Lösung geben kann

An geeigneten Stellen wird die Lehrperson auf eine der Problemlöse-Strategien hinweisen.

Die Selbsterfahrung der Lehrkraft ist wichtig beim Knobeln, hierfür sei z. B. die Aufgaben Fischblase oder Kryptogramm empfohlen. 
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Mathe kann ich doch!




