Mkid 6-26   Bruchrechnen								


Lehrerblatt

Die im Folgenden vorgestellten Spiele sollen den SuS Grundfertigkeiten beim Bruchrechnen vermitteln. Man kann die Spiele eine ganze Unterrichtsstunde lang durchführen oder ganz bewusst zur Lückenfüllung bei anderen Stunden verwenden. Dabei sollte man aber immer die Ziele der Spiele im Auge behalten:


Ziele:
· Intuitive Vorstellung von einem Bruch:         
· Größenvergleich von Brüchen
· Grundrechenarten von Brüchen im Kopf

Mögliche didaktische Reduktionen:

Nur Stammbrüche betrachten ( s.a. Unterrichtsstunde Stammbrüche). Man kann dann mit sehr einfachen Regeln arbeiten:
Addition:  ; Subtraktion:  ; Multiplikation:  ; Division:  ;
Vergleich: Der Bruch mit dem größeren Nenner ist der kleinere.
Diese Regeln sind so einfach, dass man ohne großen Rechenaufwand auskommt.

Bewertung der Spielideen innerhalb des didaktischen Konzepts:
[bookmark: _GoBack]Rein auf Leistung orientierte Spiele können leicht zu Frustrationen führen. Besser sind Kombinationen aus Glück und Leistung. Verliert man, dann hat man Pech gehabt, gewinnt man, dann war man gut. Das ist auch ein Ansatzpunkt für Lob und Trost.
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