Mkid 6-25   Rechnen								


Verflixte Vier - Lösungen
Du sollst möglichst viele Zahlen von 1 bis 30 nur mithilfe der Ziffer 4  als Rechenausdruck aufschreiben. Aber Achtung: 
· du musst genau viermal die Ziffer 4 verwenden, nicht mehr und nicht weniger
· du hast freie Auswahl bei den Rechenzeichen   +    –    ·  und   :
· du darfst so viele Klammern verwenden wie du möchtest
· 


[bookmark: _GoBack]du darfst  („Wurzel aus vier“) verwenden, das kennst du noch nicht:
 ist die positive Zahl, die mit sich selbst multipliziert 4 ergibt, also ist = 2
· du darfst 4! („vier Fakultät“) verwenden, das kennst du noch nicht:
4!  bedeutet 4 · 3 · 2 · 1, also ist  4! = 24.

Beispiele: 
1. einfach: 32 = 4 · 4 + 4 · 4 = 16 + 16 
1. 

schwieriger: 34 = 4! + 4 ·+ = 24 + 4 · 2 + 2 = 24 + 8 + 2
· ganz kompliziert: 31 = 4! + (4! + 4) : 4 = 24 + (24 + 4) : 4 = 24 + 28 : 4 = 24 + 7
 
	1 = 4 : 4 + 4 – 4
	16 = 4 · 4 + 4 – 4

	2 = 4 : 4 + 4 : 4
	17 = 4 · 4 + 4 : 4

	3 = (4 + 4 + 4 ) : 4
	
18 = 4 · 4 + 4 – 

	

4 = 4 : + 4 :
	19 = 4! – 4 – 4 : 4

	

5 = + + 4 : 4
	

20 = 4 · 4 + +

	
6 = 4 +  + 4 – 4 
	21 = 4! – 4 + 4 : 4

	7 = 4 + 4 – 4 : 4
	
22 = 4 · 4 + 4 +

	8 = 4 + 4 + 4 – 4
	
23 = 4! –   + 4 : 4

	9 = 4 + 4 + 4 : 4
	24 = 4 · 4 + 4 + 4

	
10 = 4 · 4 – 4 – 
	
25 = 4! +  – 4 : 4

	11 = 4 + (4! + 4) : 4
	
26 = 4! + + 4 – 4

	

12 = 4 · 4 – –
	
27 = 4! +  + 4 : 4

	13 = (4! + 4! + 4) : 4
	
28 = 4 · 4 · – 4

	
14 = 4 + 4 + 4 + 
	29 = 4! + 4 + 4 : 4

	15 = 4 · 4 – 4 : 4
	
30 = 4! + 4 + 



Für wie viele Zahlen hast du einen Rechenausdruck gefunden?   ……..
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Mathe kann ich doch!




