Mkid 6-10   Programmieren


Programmieren mit Scratch (2)							

Öffne im Browser den Link https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=home
Du sollst nun ein Programm schreiben, das abhängig von der Antwort auf eine Frage unterschiedlich reagiert.
[bookmark: _GoBack]Dazu benötigt man die Verzweigung (Bereich Steuerung):



Damit kann man abhängig von einer Bedingung unterschiedliche Reaktionen auslösen. 

Aufgabe 1: Überlege zuerst, was die folgenden Programme machen, klicke sie dann zusammen und überprüfe ob deine Vorhersage stimmt. Was unterscheidet die beiden Varianten?


Aufgabe 2: Schreibe ein Programm, das fragt, ob man männliches Geschlecht hat. Anschließend soll ausgeben: "Ah, du bist ein Junge!" bzw. "Ah, du bist ein Mädchen".

Aufgabe 3: Nun sollst du das Programm so ändern, dass zuerst nach dem Nachnamen gefragt wird und dann nach dem Geschlecht. Abhängig vom Geschlecht soll dann ausgegeben werden: "Guten Tag Herr (Nachname)" bzw. "Guten Tag Frau (Nachname)".
Hier tritt ein Problem auf, das man lösen kann, indem man sich die Antwort merkt:
Klicke im Bereich Daten auf  und gib dann nachname ein. Es erscheinen nun neue Elemente
Das runde Element  kannst du wie  verwenden.
Vorher muss du allerdings festelegen, was nachname enthalten soll. Du kannst z.B. sagen
 Nun enthält nachname die Antwort.

So kann man beliebig viele Variablen erzeugen, die irgendwelche Informationen enthalten.

Aufgabe 4: Schreibe ein Programm, das eine Rechenaufgabe stellt. Wenn sie richtig gelöst ist, dann soll es "Super" ausgeben, sonst soll es "Leider falsch" ausgeben.
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Findest du Programmisren cool?

falle Antwort dann
=age [ETETET] fur € sek.

sage fir @ sek.
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Mathe kann ich doch!




